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Γενικά σχόλια

Πρόκειται για βιβλίο η ύλη του οποίου θα διδαχθεί στους μαθητές κατά τη φοίτησή τους στις τρεις τάξεις του ενιαίου λυκείου και θέμα του είναι η πληροφορική, οι υπολογιστές και οι εφαρμογές τους.

Αποτελείται από δεκαοχτώ κεφάλαια κατανεμημένα σε τρεις θεματικές ενότητες: Το πρώτο μέρος αποτελούμενο από τα κεφάλαια ένα έως επτά, αφορά στην επεξεργασία των πληροφοριών, το δεύτερο μέρος, κεφάλαια οκτώ έως δέκα, εισάγει στην έννοια των αλγορίθμων και του προγραμματισμού, και το τρίτο μέρος, κεφάλαια έντεκα έως δεκαοκτώ, αναφέρεται στην πληροφορική και την κοινωνία 

Διαθέτει έγχρωμη φωτογραφία, πλήρη σχήματα και παραδείγματα. Επίσης χαρακτηρίζεται από την απλή και λογική αλληλουχία στην κατανομή της ύλης του και από τη χρήση σχεδιαγραμμάτων με τη μορφή παραθέματος δίπλα στο κυρίως κείμενο. Έτσι, επισημαίνουν τις σημαντικότερες έννοιες και τις επεξηγούν, ώστε να διευκολύνουν την κατανόησή τους από το μαθητή. Ακόμα, η παρουσία ερωτήσεων και ασκήσεων στο τέλος κάθε θεματικής παραγράφου, , παρέχει στο διδάσκοντα τη δυνατότητα να ελέγξει τη γνώση αλλά και το βαθμό εξοικείωσης του μαθητή με το αντικείμενο. Επιπλέον, η περιληπτική αναφορά των στόχων του κεφαλαίου στην αρχή  του, αποτελεί για το διδάσκοντα ένα κριτήριο για το πόσο οι στόχοι έχουν επιτευχθεί. 

Στο πρώτο κεφάλαιο ξεκινάει με τις εφαρμογές της πληροφορικής στη ζωή μας, και στο πως αυτή επηρεάζεται. Δεν καλύπτει μεγάλο μέρος της ύλης, αλλά δίνει στο διδάσκοντα την ευκαιρία να κεντρίσει το ενδιαφέρον των μαθητών, αναφέροντας εφαρμογές από την καθημερινή ζωή. 

Το δεύτερο κεφάλαιο περιγράφει τον τρόπο αναπαράστασης των δεδομένων. Αναφέρει εισαγωγικά, αλλά επαρκή στοιχεία για κώδικες αναπαράστασης. Είναι ένα κεφάλαιο στο οποίο δεν θα πρέπει να δοθεί ιδιαίτερη βαρύτητα, γιατί θα ήταν κουραστικό για τους μαθητές.

Το τρίτο κεφάλαιο εξηγεί τα μέρη που απαρτίζουν τον υπολογιστή(hardware) και τον τρόπο λειτουργίας τους, ενώ ακόμα, παραθέτει στοιχεία αρχιτεκτονικής υπολογιστών και κατηγορίες τους. Είναι κεφάλαιο αρκετά εκτενές και αναλυτικό, και για την καλύτερη κατανόηση της ύλης του-επειδή περιλαμβάνει και ορολογία για το υλικό του υπολογιστή-κρίνεται σκόπιμη μια πρώτη επαφή με το εργαστήριο.

Το τέταρτο κεφάλαιο ασχολείται με το λογισμικό(software), και πιο συγκεκριμένα με το λειτουργικό σύστημα και τις γλώσσες προγραμματισμού. Η αναφορά του κεφαλαίου σε έννοιες όπως το λειτουργικό σύστημα, εγκυμονεί κίνδυνο της μη κατανόησης των εννοιών αυτών από το μαθητή. Για το λόγο αυτό ο διδάσκοντας θα πρέπει να είναι προσεκτικός στον τρόπο που θα προσεγγίσει το θέμα, και στα παραδείγματα που θα χρησιμοποιήσει. Η επίσκεψη στο εργαστήριο θα μπορούσε να αποτελέσει βοήθημα τόσο για τον καθηγητή όσο και για τους μαθητές  

Στο πέμπτο κεφάλαιο ο μαθητής έρχεται σ’ επαφή με τις έννοιες των αρχείων και βάσεων δεδομένων. Παρουσιάζεται αρκετά αναλυτικά, ίσως και περισσότερο από όσο θα χρειαζόταν. Καλό θα ήταν ο διδάσκοντας να μην κουράσει τους μαθητές επιμένοντας στο θεωρητικό  μέρος, αλλά με μια επίσκεψη στο εργαστήριο απλοποιείται η διδασκαλία.

Το έκτο κεφάλαιο καλύπτει το θέμα των επικοινωνιών, ως προς τη μετάδοση των δεδομένων και τα δίκτυα υπολογιστών. Πρόκειται για μικρό σε έκταση, αρκετά περιεκτικό, αλλά όχι δυσνόητο κεφάλαιο. Τα σχήματα που χρησιμοποιεί και τα παραδείγματά του είναι εύστοχα. 

Στο έβδομο κεφάλαιο αναφέρονται τα πληροφοριακά συστήματα και οι εφαρμογές τους, με μεγαλύτερη βαρύτητα να δίνεται στα συστήματα διοίκησης. Οι έννοιες που πραγματεύεται είναι δύσκολο να εξοικειωθεί κανείς μαζί τους και επομένως, η κάλυψη της ύλης μέσω παραδειγμάτων κρίνεται η καλύτερη επιλογή.

Το όγδοο κεφάλαιο εισάγει το μαθητή στην έννοια του αλγορίθμου με τη χρήση διαγραμμάτων ροής. Τα σχήματα είναι πολύ αναλυτικά και η χρήση παραδειγμάτων από την καθημερινή ζωή εξοικειώνει το μαθητή με την έννοια του αλγορίθμου. Ωστόσο, ο καθηγητής θα πρέπει να είναι προσεκτικός ώστε να μη μεταφέρει τη βαρύτητα σε λάθος ζητήματα.

Στο ένατο κεφάλαιο οι αλγόριθμοι υλοποιούνται μέσα από τεχνικές σχεδίασης προγραμμάτων, είναι αρκετά αναλυτικό και ο καθηγητής θα πρέπει να εξηγήσει στο μαθητή τη διαφορά αλγορίθμου προγράμματος και πως από το ένα μεταβαίνουμε στο άλλο, προετοιμάζοντάς τον ταυτόχρονα για την εισαγωγή στο επόμενο κεφάλαιο

όπου περιγράφονται οι βασικές εντολές της γλώσσας Pascal. Ο καθηγητής δεν  θα πρέπει να επιμείνει  στη λεπτομερή ανάπτυξη των προγραμμάτων, αλλά  στο να κάνει κατανοητές τις βασικές εντολές της γλώσσας.

 Στο ενδέκατο κεφάλαιο γίνεται περιληπτική αναφορά στα υπερμέσα και τα πολυμέσα. Οι θεωρητικές αναφορές σ’ αυτές τις έννοιες θα μπορούσαν να δημιουργήσουν σύγχυση στους μαθητές, και επομένως συνιστώμενη θα ήταν μια επίσκεψη στο εργαστήριο

Στο ίδιο πνεύμα, το κεφάλαιο δώδεκα, εξηγεί την επεξεργασία εικόνας, ήχου και video. Πρόκειται για κεφάλαιο το οποίο μπορεί να διδαχθεί μόνο σε εργαστήριο.

Το επόμενο κεφάλαιο είναι αφιερωμένο στα διαδίκτυα και τον κυριότερο εκπρόσωπό τους, το Internet. Είναι ένα κεφάλαιο εκτενές και πλήρες, περιλαμβάνει θέματα που έχουν ενδιαφέρον για τους μαθητές, και μια γόνιμη συζήτηση μέσα στην τάξη κρίνεται ως ο καλύτερος τρόπος διδασκαλίας του.

Στο δέκατο τέταρτο κεφάλαιο θίγονται θέματα κυβερνοχώρου και εικονικής πραγματικότητας. Πρόκειται για ένα μικρό κεφάλαιο με έννοιες δύσκολες, και ο καθηγητής δεν θα πρέπει να επιμείνει. Η ουσία του γίνεται κατανοητή μέσα από παραδείγματα.

Το δέκατο πέμπτο κεφάλαιο περιγράφει τις εφαρμογές της πληροφορικής-πιο ειδικά πλέον-στην εκπαίδευση, στα μαθηματικά και τη στατιστική, στη γεωγραφία, στη σχεδίαση μέσω υπολογιστή, την προσομοίωση και τα ηλεκτρονικά παιχνίδια. Είναι ένα αρκετά επιτυχημένο κεφάλαιο που περιγράφει με άμεσο και μεστό τρόπο τις εφαρμογές της πληροφορικής. Επιτρέπει τη συζήτηση μέσα στην τάξη και ευνοείται από την άμεση εμπειρία των μαθητών.

Το δέκατο έκτο κεφάλαιο καλύπτει πιο αναλυτικά την εφαρμογή της πληροφορικής στον αυτοματισμό γραφείου. Η παρουσίαση των θεμάτων αυτών μέσα από αυτό το κεφάλαιο είναι πλήρης, αλλά η εμπέδωσή τους, προϋποθέτει μια πρακτική ενασχόληση του μαθητή με αυτά.

Στο επόμενο κεφάλαιο αναφέρονται οι κοινωνικές επιπτώσεις των υπολογιστών στην οικονομική, την πολιτική, την πολιτιστική και την κοινωνική ζωή, καθώς και οι νέες προοπτικές απασχόλησης.  Το κεφάλαιο αυτό, επιτρέπει μια γόνιμη συζήτηση μέσα στην τάξη, και η ύλη του απλά συμπληρώνει την ύλη κάποιων κεφαλαίων, όπως το πρώτο και το δέκατο πέμπτο

και τέλος στο δέκατο όγδοο κεφάλαιο γίνεται συνοπτικά λόγος για επικοινωνία ανθρώπου-μηχανής και για εργονομία λογισμικού. Επειδή το αντικείμενο του κεφαλαίου αυτού ξεφεύγει από τα πλαίσια μιας πρώτης επαφής με τον κόσμο της πληροφορικής, θα έπρεπε να παρουσιαστεί με ύφος εγκυκλοπαιδικό.

