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· Στόχος της εργασίας

Η εργασία αυτή είχε ως στόχο τη δημιουργία εκπαιδευτικού λογισμικού  το οποίο θα συνοδεύει τη διδασκαλία του μαθήματος της πληροφορικής στο γυμνάσιο. Ποιο συγκεκριμένα, το λογισμικό που αναπτύχθηκε, έχει ως σκοπό να μπορεί να λειτουργεί παράλληλα με το σχολικό βιβλίο και να χρησιμοποιείται για την καλύτερη διδασκαλία και αφομοίωση των κεντρικών σημείων κάθε εκπαιδευτικής ενότητας. Ο βασικός άξονας επομένως πάνω στον οποίο κινείται η δημιουργία αυτού του υλικού, είναι να επιτύχει από κάθε κεφάλαιο του βιβλίου να  τονίζονται οι πιο βασικές έννοιες που περιέχονται  σε αυτό, κάνοντας το έτσι κατάλληλο ακόμα και για γρήγορες επαναλήψεις τις διδακτέας ύλης.

· Τι μπορεί να επιτευχθεί με τη χρήση του εκπαιδευτικού λογισμικού

Το εκπαιδευτικό λογισμικό μπορεί να εξελιχθεί σε ένα πολύ σημαντικό εργαλείο παιδαγωγικά, με εξίσου καίριο ρόλο  με το βιβλίο. Τελευταία παρατηρείται έντονα, η αναζήτηση νέων μεθόδων διδασκαλίας και τεχνικών. Ειδικά για τα μαθήματα όπως αυτό της διδασκαλίας της πληροφορικής στα σχολεία , είναι βέβαιο ότι θα πρέπει να αναζητηθούν και νέοι μέθοδοι διδασκαλίας (όπως του εκπαιδευτικού λογισμικού) που θα φέρουν τον μαθητή ακόμα πιο κοντά στα νέα τεχνολογικά μέσα .

Με βάση και τελευταίες  μελέτες που έχουν γίνει ,έχει παρατηρηθεί ότι με την χρησιμοποίηση εκπαιδευτικού λογισμικού στη διδασκαλία, βελτιώνεται σημαντικά η πρακτική της διδασκαλίας, και άρα επομένως και ή επίδοση των μαθητών θα παρουσιάσει ανάλογη άνοδο.   Είναι πλέον απαραίτητο με τη ραγδαία ανάπτυξη των νέων τεχνολογιών, οι μαθητές να έρχονται σε επαφή απευθείας με αυτές μέσα από νέους τρόπους εκμάθησης και εκπαίδευσης, αφού όλοι γνωρίζουμε ότι εξαιτίας του ότι είναι προσιτές, είναι και οι πλέον δημοφιλείς.

· Ποιο σχολικό βιβλίο έχει επιλέγει ως βάση δημιουργίας του συγκεκριμένου εκπαιδευτικού λογισμικού

Επιλέχθηκε το βιβλίο της Πληροφορικής Γυμνασίου(βιβλίο μαθητή). 

Συγγραφική Ομάδα:
Κούτρας Μ., 

Βουτυράς Γ., 

Κονιδάρη Ε., 

Σφώρος Ν.

Ημερομηνία Έκδοσης 2000

· Εύρος ηλικιών χρηστών
Απευθύνεται στους μαθητές του γυμνασίου που διδάσκονται το παραπάνω σχολικό βιβλίο και που θέλουν να αποκτήσουν μια πρώτη επαφή με το αντικείμενο της πληροφορικής. 

· Χρήση Εργαλείου

Για την υλοποίηση της συγκεκριμένης εφαρμογής, χρησιμοποιήθηκε το πρόγραμμα Director (έκδοση 7) της εταιρίας Macromedia. Το συγκεκριμένο εργαλείο επιλέχθηκε επειδή παρέχει εφαρμογές φιλικές πρός τον χρήστη.   
· Αρχές σχεδιασμού

Η κεντρική ιδέα που ακολουθήθηκε στην πορεία του σχεδιασμού  και  ανάπτυξης ήταν, το λογισμικό αυτό να  μπορέσει να αποτελέσει ένα προσιτό, ευχάριστο και διδακτικό βοήθημα στην μελέτη των παιδιών στο μάθημα της πληροφορικής. Από κάθε κεφάλαιο έχουν επιλεγεί τα σημαντικότερα κομμάτια της κάθε ενότητας. Υπάρχει η δυνατότητα από μία συγκεκριμένη ενότητα να περάσουμε σε κάποια άλλη εντελώς διαφορετική νοηματικά ενότητα, χωρίς να είμαστε υποχρεωμένοι να ακολουθήσουμε μια συγκεκριμένη σειρά. Οι βασικές αρχές σχεδιασμού που ακολουθήθηκαν δίδονται στη συνέχεια. Δόθηκε λοιπόν προσοχή στα παρακάτω στοιχεία:
· Απλότητα

· Προσιτό και ευχάριστο περιβάλλον που να ενθαρρύνει τη μελέτη

· Λειτουργικότητα

· Ευκολία στη χρήση

· Ποιες ενότητες του βιβλίου υλοποιήθηκαν

Επιλέχθηκαν τα κεφάλαια 2 και 10 για μια ενδεικτική ανάπτυξη.

Παρακάτω περιγράφονται οι ενότητες του βιβλίου που έχουν υλοποιηθεί: 

Δομή του προγράμματος

Α. Το υλικό

· Βασικές μονάδες ΗΥ

· Μνήμη

· Κύρια μνήμη

i. RAM
ii. ROΜ

· Περιφερειακές συσκευές μνήμης

· CPU –Περιγραφή εσωτερικού

· Περιφερειακές συσκευές

Β. Διασύνδεση υπολογιστών – Δίκτυα

· Μετάδοση δεδομένων
· Ταχύτητα μετάδοσης

· Σύνδεση δύο υπολογιστών

· Πρωτόκολλα 

· Δίκτυα
· Είδη δικτύων

· Τοπολογία δικτύων

· Εξοπλισμός δικτύου

· Ιnternet
· Δομή Ιnternet
· Πώς λειτουργεί το Ιnternet
· Οι διευθύνσεις στο Ιnternet
· Εφαρμογές στο Ιnternet

i. WWW (World Wide Web)

ii. Telnet

iii. E-mail

iv. FTP (File Transfer Protocol) 

· Ποια τα κριτήρια επιλογής των αποσπασμάτων κάθε ενότητας που υλοποιούνται
Έχει γίνει προσπάθεια να εξετάζονται από κάθε θεματική ενότητα τα σημεία εκείνα που είναι μεγαλύτερης σημασίας (κατά την άποψή μας) και τα οποία είναι σημαντικό ο μαθητής να κατανοήσει ώστε να μπορέσει να αντιμετωπίσει την  δυσκολία των προχωρημένων βιβλίων πληροφορικής που διδάσκονται στις επόμενες τάξεις. Τονίζονται επομένως όλες εκείνες βασικές έννοιες με τις οποίες ο μαθητής θα πρέπει να εξοικειωθεί.

· Χαρακτηριστικά αποσπάσματα του εκπαιδευτικού προγράμματος
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Figure 1. Menu που παρουσιάζει τις κυριότερες περιφερειακές συσκευές.
Αρκεί ένα mouse-click για να πάρεις την αντίστοιχη πληροφορία.
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Figure 2. Ενδεικτικό screen-shot που παρουσιάζει τη μητρική 



Πλακέτα του υπολογιστή.
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Figure 3. Ενδεικτικό screen-shot που παρουσιάζει το ποντίκι. 

· Αξιολόγηση του εκπαιδευτικού λογισμικού και κάτω από ποιες προϋποθέσεις πρέπει να αναπτύσσεται

Οι υπολογιστές διαδραματίζουν ένα σημαντικό  και πολλά υποσχόμενο ρόλο στα σύγχρονα σχολεία. Υπάρχει η ανάγκη λοιπόν να εξετάσουμε προσεκτικότερα το αν η μάθηση που βασίζεται στα περιβάλλοντα των ηλεκτρονικών υπολογιστών  εκπληρώνει τις απαιτήσεις για την προώθηση αποτελεσματικής μάθησης.

Κατά την δημιουργία και αποτίμηση εκπαιδευτικού λογισμικού, οι εκπονητές φυσιολογικά επικεντρώνονται μόνο στην αποδοτικότητα, και όχι στην δύναμη των εκπαιδευτικών προγραμμάτων. Οι έρευνες που έγιναν , πριν και κατά την ανάπτυξη του λογισμικού αυτού,  επικεντρώθηκαν στο αν το δοσμένο πρόγραμμα είναι αποτελεσματικό, χωρίς να εξετάζονται τα γνωστικά και παιδαγωγικά χαρακτηριστικά των περιβαλλόντων μάθησης που χρησιμοποιούνται ή χωρίς να γίνεται προσπάθεια να διερευνηθούν τα  χαρακτηριστικά προάγουν την επιτυχία.

Λέγοντας επιτυχία εννοούμε την πραγματική μάθηση από μέρους του μαθητή. 

Ένα χαρακτηριστικό το οποίο διαχωρίζει τα computer-based learning environments  από άλλα  εκπαιδευτικά  μέσα είναι η ικανότητα της  αλληλεπίδρασης (interactivity), η οποία επιτρέπει ένα επικοινωνιακό διάλογο ανάμεσα στον μαθητή και το εκπαιδευτικό πρόγραμμα. Έτσι, επιτρέπεται στους μαθητές να εισάγουν πληροφορίες, να έχουν πρόσβαση και να διαχειρίζονται την πληροφορία  και τέλος να έχουν τον έλεγχο της μαθησιακής διαδικασίας η οποία τους επιτρέπει να έχουν ενεργή συμμετοχή στη μαθησιακή διαδικασία. Αυτό είναι και το χαρακτηριστικό που μπορεί να εξεγείρει το ενδιαφέρον τους και να τους παρακινήσει στη μάθηση η οποία θα βασίζεται αποκλειστικά και μόνο στην αμφίδρομη σχέση μαθητή –  προγράμματος. 
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