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Παρακαλώ αναπτύξτε ένα από τα τρία θέματα που περιγράφονται παρακάτω. 

Καλή επιτυχία

Ανδρέας Κόλλιας

ΘΕΜΑΤΑ

Θέμα 1

Α) Ένα βασικό αντικείμενο της διδασκαλίας της Πληροφορικής στο Γυμνάσιο αλλά και γενικότερα είναι η απόκτηση από τους μαθητές γνώσεων χειρισμού βάσεων δεδομένων. Παρακαλώ περιγράψετε ένα παιδαγωγικό σενάριο (δραστηριότητες που θα ολοκληρωθούν μέσα σε 5 διδακτικές ώρες) διδασκαλίας βασικών εννοιών που αφορούν βάσεις δεδομένων (π.χ. εγγραφή, πεδία, πίνακας) δίνοντας έμφαση στην συνεργασία των μαθητών σε ομάδες και στην ανάπτυξη της δημιουργικότητας των μαθητών. 

Β) Η ανάπτυξη της αλγοριθμικής σκέψης είναι πολύ σημαντική για την εισαγωγή των μαθητών στον προγραμματισμό. Αναφέρατε 3 παραδείγματα εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων (μέσα από την καθημερινή ζωή των μαθητών) που θα βοηθούσαν τους μαθητές να κατανοήσουν βασικές έννοιες της αλγοριθμικής σκέψης.

Θέμα 2

Ένα ουσιαστικό πεδίο αξιοποίησης των υπολογιστών προσφέρεται μέσα από διαθεματικές προσεγγίσεις στα πλαίσια της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Σε περίπτωση που ένας συνάδελφός σας στο σχολείο σας ζητούσε να συνεργαστείτε μαζί του στην ανάπτυξη ενός τέτοιου διαθεματικού προγράμματος, πώς νομίζετε ότι θα αξιοποιούσατε διδακτικά το εργαστήριο Πληροφορικής και τι εργαλεία θα προτείνατε; Χρησιμοποιείστε ένα συγκεκριμένο παράδειγμα, όπως π.χ. ένα περιβαλλοντικό, κοινωνικό ή άλλο θέμα και αναπτύξτε τους τρόπους που η αξιοποίηση των υπολογιστών θα μπορούσε να συμβάλλει παιδαγωγικά.
Θέμα 3

Η επιμόρφωση των εκπαιδευτικών στις τεχνολογίες της πληροφορίας και επικοινωνίας είναι ένα θέμα μείζονος σημασίας για την παιδαγωγική αξιοποίηση των υπολογιστών στην εκπαίδευση. Ως εκπαιδευτικοί της Πληροφορικής είναι πολύ πιθανό να σας προταθεί να αναλάβετε την οργάνωση ενός επιμορφωτικού προγράμματος σε θέματα Πληροφορικής στους μελλοντικούς συναδέλφους σας. Σκοποί του προγράμματος θα μπορούσαν να είναι οι επιμορφούμενοι να αναπτύξουν α) βασικές δεξιότητες χειρισμού υπολογιστών και λογισμικού γραφείου, β) η ανάπτυξη δεξιοτήτων χειρισμού πληροφοριών, γ) η γνωριμία και αξιοποίηση δυνατοτήτων επικοινωνίας μέσω υπολογιστών και δ) η γνωριμία με τρόπους και εργαλεία που συμβάλλουν στην παιδαγωγική αξιοποίηση των υπολογιστών σε όλα τα μαθήματα. Αναπτύξετε πώς θα οργανώνετε ένα επιμορφωτικό πρόγραμμα, περιγράφοντας αναλυτικότερα τους σκοπούς (τουλάχιστον 2 από τους παραπάνω), και ειδικότερα (σε τρεις στήλες), δραστηριότητες, επιδιωκόμενα αποτελέσματα και χρονική διάρκεια (δεν θα πρέπει να ξεπερνάει τις 60 ώρες).

